	NASA - Weltraumspiel


Euer Raumschiff hat auf dem Mond gerade eine Bruchlandung gebaut. Eigentlich solltet ihr auf das Mutterschiff treffen, das sich 200 Meilen entfernt auf der hellen (der Sonne zugewandten) Seite des Mondes befindet. Die Bruchlandung hat euer Raumschiff völlig zerstört. Die Überlebenschance für eure Mannschaft hängt davon ab, ob ihr das Mutterschiff erreicht. Von der Ausrüstung sind nur 15 Gegenstände heil geblieben. Ihr müsst jetzt die Ausrüstungsgegenstände auswählen, die für die Überwindung der 200 Meilen bis zum Standort eures Mutterschiffes am wichtigsten sind.

1. Jedes Gruppenmitglied erstellt alleine in Stillarbeit eine nummerierte Liste in der Spalte „Eigene Lösung“ von „1 = am wichtigsten“ bis „15 = am unwichtigsten“.

2. Nun erstellt eine Rangliste in der Gruppe. Beim Entscheidungsprozess geltende folgende Spielregeln:

· Die Meinung eines jeden Gruppenmitgliedes ist bei der Entscheidung zu berücksichtigen

· Die Entscheidung sollte möglichst einstimmig erfolgen, damit auch jeder hinter dem Vorschlaf steht.

	
	Eigene

Lösung
	Muster-lösung
	Gruppen-lösung

	Streichhölzer
	
	
	

	Lebensmittelkonzentrat
	
	
	

	Fünfzig Fuß Nylonseil
	
	
	

	Fallschirmseide
	
	
	

	Ein tragbares Heizgerät
	
	
	

	Zwei 0,45 Kal. Pistolen
	
	
	

	Trockenmilch
	
	
	

	Zwei 100-Pfund-Tanks Sauerstoff
	
	
	

	Stellar Atlas (Mondkonstellation)
	
	
	

	Ein sich selbst aufblasendes Gummiboot
	
	
	

	Ein Magnetkompass
	
	
	

	Fünf Gallonen Wasser
	
	
	

	Signalleuchtkugeln
	
	
	

	Erste-Hilfe-Koffer mit Injektionsnadeln
	
	
	

	Mit Sonnenenergie angetriebenes Funkgerät
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